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Ahoj, jmenuji se Lucka a chtéla bych ti predstavit maly
mikropodéitac. Jmenuje se Micro:bit, je to skvély kamarad pro
kohokoliv, kdo se chce néco nového nauiéit, zaéit zlehka
programovat anebo se jen zasmat a hrat si.

V této prirucce najdes nékolik pracovnich listu, které zahrnuji
hlavni témata pro zacatek Tvé cesty za programovdnim.

Pracovni listy obsahuji kratké vysvétleni a na procviéeni zde
mdas Ukoly na dané téma. Svoje Feseni si ovéFis prostrednictvim
umisténého QR kédu, staéi jej naskenovat Tvym chytrym
zarizenim.

Neboj se zapojit fantazii, kreativitu, a hlavné se u toho
porddné bavit, je to ten nejlepsi zpisob, jak se néco nového
naucit.

Preji pFijemnou zabavu
Lucka



www.youtube.com/watch?v=fussyv63Cl0

UvoD

Na tomto listu se dozvi$ zdkladni operace a informace o prostredi, ve kterém
budes s Micro:bitem pracovat.

Editor najdes na webové strance makecode.microbit.org.
Zde si vytvofis novy projekt a vhodné si ho pojmenujes.

Nasledné se ti otevre virtudini prostiedi, kde budes program
tvofit, pracovat a spoustét svoji praci.

Vpravo se nachdzi pracovni prostiedi. Sem budes pretahovat vSechny bloky a sestavovat
program. Blokem nazyvame jednotlivé ¢3asti programu. ——

Na levé Casti vidime Micro:bit a hlavni menu. Na Micro:bitu, se ti zobrazi priibéh a vysledna
prace. Funguje, az na par funkci stejné jako obycejny Micro:bit.

Simulator Micro:bitu

Hlavni menu




ZAKLADNi PRACE S MICRO:BITEM

Tlacitko A Tlacitko B

Zapni/Vypni <«

— N

Zobrazi se na celou obrazovku.

Resetuj

STAHOVANI A UKLADANI

Pti dokonceni Tvé prace si ji nezapomen ulozit a stahnout!

Vyber vhodny
nazev a uloz jej.

Kdyz budes mit soubor staZzeny, staci pfipojit Micro:bita k pocitaci, budto pomoci USB kabelu nebo
Bluetooth. V pocitadi se ti zobrazi slozka.

Slozku otevres a vlozis do ni program, s kterym chces na Micro:bitu pracovat. Micro:bit si Tvoji praci
stdhne do své paméti a ty ho pak mlzes od PC znovu odpojit.




PROMENNA

= misto v paméti pro ukladani informaci

Zvolime vhodny nazev
proménné, tak
abychom se vyznali.
Napﬁ'klad:

V hlavnhim menu,
vybereme funkci
,Proménné”“.

pr. p - ocet a/pocet_b
pocet_bodu

Prvnim blokem nastavi$ hodnotu
proménné.

Druhy blok slouZi ke zméné jeji hodnoty
o tebou uréeny pocet.

K zobrazeni proménné pouzijeme
nasledujici blok tak, Ze proménnou do

/

bloku pfetahneme.

Vybereme ze

seznamu svych
proménnych.

1. UKOL:

Vytvor program, kde pouZijes proménnou, ktera ti zobrazi Cislo zvySené vidy o 1.

Reseni iikolu 1: https://makecode.microbit.org/_6pC9re3ch8We


www.youtube.com/watch?v=_RBXXjGJ_Cg

2. UKOL:

Vytvor program, kde pfi kazdém stisknuti B se Cislo zvysi o 3, pfi stisku A se vSe vynuluje
a zobrazi se 0.

Reseni iikolu 2 : https://makecode.microbit.org/_88DWUbYFOflp

3. UKOL: HRA

Pouzijeme Micro:bit jako pocitadlo bod( pro dva hrace hrajici kostky nebo jinou hru, kdyz hraci
dohraji kolo hry, pfi¢tou pomoci Micro:bita urc¢itému hraci o 1 bod vice.

e  P¥istartu maji oba 0 bodu.
e  P¥istisku A se pficte bod hraci A, pfi stisku B se pficte bod hraci B.
e Pfizatfeseni se zobrazi "A" pocet bodl A, "B", pocet bod( B.

Reseni iikolu 3 : https://makecode.microbit.org/_b6j7dpPYw9cT



www.youtube.com/watch?v=tiVdc-F3OAE
www.youtube.com/watch?v=uPTXM_gtuCo

PODMINKY

= rozhodovani

V hlavnim menu,
vybereme funkci
,Logika”.

Podle toho, jestli je
podminka splnéna
nebo ne, provede

program nasledujici
prikaz. /

Ptida se dalsi
podminka.

Podminka rozdéli program vidy na dvé vétve.

Podminky mohou byt ve tvaru True
(pravda), False (nepravda).

Také mohou byt porovnavaci

nebo logické.

Vse se do bloku
podminky,
pretahuje mysi.




1. UKOL:

Vytvof program, kde se budou za sebou promitat obrazky (min. 3) a pfi stisku tlacitka A, se program
zastavi na 5 sekund. Vyuzij blok, ktery najdes v hlavnim menu pod kolonkou Vstup.

ReSeni ikolu 1: https://makecode.microbit.org/_fmDXxghArTEM

2. UKOL:

Vytvor program, kde po stisknuti tlaCitka A, se ndhodné vybrané Cislo, od 0 do 10, zobrazi na displeji
a pocka 2 sekundy.

Vytvof k programu podminku. KdyZ toto ndhodné Cislo, bude vétsi jak 5,
tak se zobrazi ikona a pokud podminka splnéna nebude tak zobraz.

Zkus vytvofit i jiné podminky, pomoci porovnavaciho bloku.

Reseni tikolu 2: https://makecode.microbit.org/_0XkeeDKrCVWé

3. UKOL: KOSTKY

Vytvor si ve dvojici hru podobnou hracim kostkam. Vytvor program, kdy po zatfeseni Micro:bitem,
se zobrazi nahodné Cislo od 1 do 6.

ReSeni ikolu 3 : https://makecode.microbit.org/_6whHsWVFc2dh


www.youtube.com/watch?v=FkwxMauZyio
www.youtube.com/watch?v=7PrmOZkxIQM
www.youtube.com/watch?v=77s7LBUxHvg

L. UKOL: GALERIE OBRAZKU

Vytvor galerii obrazk(l. Vytvor 4 obrazky, které se ti budou stridat. Pfi stisku tladitka A pUjdes o
obrazek zpét, pfi stisku tlacitka B, plijdes o obrazek dopredu.

Prvni obrazek nastav na proménnou 0, druhy na 1, tfeti na 2 a ¢tvrty na 3.

Pokud jsi na prvnim obrazku a zmdacknes A, obrazek se ti pfepne na posledni obrazek a pokud jsi na
poslednim obrazku a zmacknes tlacitko B, dostanes se na obrazek prvni.
Urcité se neboj pridat vice obrazk!

Obrazek = 0 1 2 3

Ukaz obrazek

ReSeni ikolu & : https://makecode.microbit.org/_YIWJWiDY18T7
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www.youtube.com/watch?v=pYxqGnxb6Wc

CYKLUS

= slouzi k opakovani stejné casti programu

Madame 3 typy cyklG:

e s presnym poctem opakovani

e s podminkou na zacatku
e s podminkou na konci

PROCVIC SI PRACI S CYKLY

1. UKOL:

Nastav Micro:bita tak, aby se 4krat za sebou objevil text ,,Ahoj“.

Zkus zapojit fantazii a vymyslet obrazky, které se budou za sebou opakovat.
Treba se ti povede kratka animace.

Reseni dkolu1: https://makecode.microbit.org/_KUmMdaA8jcFU

2. UKOL:

S pomoci podminky vytvor program, ktery bude v cyklu opakovat ¢isla od 1 do 5.
Kdyz s Micro:bitem zatfeses, zastavi se Cislo na 5 sekund.

S kamarady se domluvte na néjakém ukolu. Napfiklad, kdyzZ se ti Cislo zastavi na 4, tak udélas 4 drepy.

Reseni dkolu 2: https://makecode.microbit.org/_2KJF4mVdé5uJ



www.youtube.com/watch?v=C-zW9ARdDSc
www.youtube.com/watch?v=ZkcQ9cXRcUQ

POLE

(list, seznam, array)

= proménna, ktera obsahuje vice hodnot

V hlavnim menu,
vybereme funkci
,Seznamy”.

Do seznamu se ukladaji

hodnoty. Vyjadfrit je
muzeme v Cislech

i textové. Je moZné nechat

hodnotu prazdnou.

Do prazdného seznamu se pak béhem cyklu
mohou hodnoty zapisovat samy.

1. UKOL: UKLADANi

Vytvorl seznam, kde ulozi$ nékolik hodnot.
Potom vytvor podminky, kde bude platit:

Pti stisku tlacitka A, se pfida hodnota na konec seznamu,
ze seznamu nahodnych cisel od 0 do 10.

Pti stisku tlacitka B, se hodnota z tohoto seznamu ukaze na displeji.

e  Zkus misto seznamu, kde si pfimo ulozi§ hodnoty, vyménit
za prazdny seznam.

e Zkus vyménit Cisla za pismena nebo zmén misto, na kterou pozici
se bude hodnota ukladat.

Reseni dkolu1: https://makecode.microbit.org/_FWVgPifsFdzK


www.youtube.com/watch?v=thsQ6dXZRug

2. UKOL: SIPKY

Vytvorime si program, kdy pti pohybu na rQizné strany s Micro:bitem, si zapamatuje smér (Sipku) a
nasledné po zmacknuti tlacitka A zopakuje nase kroky.

Nejdrive nastavime prazdny seznam pfi startu.
Vytvofime podminku — kdyZz zmackneme tlacitko A, pro hodnotu ze listu, pridélime Sipku
a nakonec nastavime — ¢ekej 500ms.

Ted nastavime pro kazdy smér pohybu s Micro:bitem Sipku (hodnotu).

Posledni ¢ast, kterou si nastavime, pfi
stisknuti obou tlacitek A+B, se nam
seznam uloZenych hodnot, znovu nastavi
na prazdny seznam.

Reseni ikolu 2 : https://makecode.microbit.org/_LbYfi3AOv648

(-



www.youtube.com/watch?v=LsvenAx4VeI

FUNKCE

= pojmenovany kus kédu

Vytvofrime novou
funkci a zvolime
jeji vhodny nazev.

V hlavnhim menu,
vybereme kolonku
,Funkce”.

Diky funkcim je
program
prehlednéjsi!

Ve Funkci si vytvofime kéd. Tento
program pak mizZeme vzdy zavolat
pomoci bloku:

1. UKOL: ANIMACE

Vytvor nékolik funkci obsahujici animace/obrazky.

Poustéj je pfi rlznych udalostech (s podminkou), opakované (s pfesnym poctem opakovanim)
a tfeba i nékolikrat za sebou.

ReSeni ikolu 1: https://makecode.microbit.org/_Thg3TMYAWEf


www.youtube.com/watch?v=wiIuWC4lXeE

2. UKOL: HOD KOSTKOU

Vytvor funkci, kdy po ndhodné vybraném Cisle, se stejny pocet bodl ukaze na displeji Micro:bita,
podobné jako body na kostce.
Pti stisku B, vyber ndhodné Cislo. P¥i stisku A zobraz vzdy Cislo 6.

rg

Reseni dkolu 2: https://makecode.microbit.org/_F549X041rCdR



www.youtube.com/watch?v=cugltET_MyI

Misto pro Vase poznamky:









Zdroje:

microbiti.cz
makecode.microbit.org
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